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uuuunnnniiii ttttéééé     pppp llll aaaasssstttt iiiiqqqquuuueeee     qqqquuuu’’’’ eeeesssstttt ----cccceeee     qqqquuuueeee     cccc ’’’’ eeeesssstttt     ????

ssuujjeett::
choisir des objets aussi divers et différents que possible.
(nombre important= au moins 10 pour chaque composition)
(deux exemplaires de chaque objet pour deux travaux différents) 
TToouutt  ddééccoouuppeerr  eett  ttoouutt  ddééttoouurreerr..  (découpage très soigné des contours)
CChheerrcchheerr  àà  ffaaiirree  ddeeuuxx  ccoommppoossiittiioonnss  uuttiilliissaanntt  cchhaaccuunnee  uunnee  mmaanniièèrree  ddiifffféérreennttee
ddee  ddoonnnneerr  ddee  ll’’uunniittéé  àà  ll’’eennsseemmbbllee  ddee  llaa  ccoommppoossiittiioonn..

CCoonntteennuu  ::
objets éparpillés = pas de composition (désordre)
objets rangés = pas de composition (ordre, mais ordre forcé)

CCoommppoosseerr  qquu’’eesstt  ccee  qquuee  cc’’eesstt  ??  
à partir de quand les objets, pourtant hétéroclites, semblent-ils réunis par un
lien «invisible» ? Y a-t-il assez ou trop d’objets ?
CCoommppoosseerr  qquu’’eesstt  ccee  qquuee  cc’’eesstt  ??  
cherchez à ce que l’ensemble des objets ait une cohérence.
Il y a plusieurs solutions pour cela. (cherchez le sens du mot «Cohérence»)

RRaaiissoonnss  ::
vous avez pu obtenir une unité en régularisant  des textures dessinées ou collées
Il faut chercher maintenant d’autres solutions différentes au même problème.
CE TRAVAIL EST LE DERNIER AVANT VOTRE PROPRE COUVERTURE. Il faudra
lui donner l’unité plastique nécessaire pour qu’elle soit ausi belle que possible.
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